
ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКАЯ 
ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ

ПРОЕКТНАЯ 
ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ

ТЕМАТИЧЕСКОЕ 
ПЛАНИРОВАНИЕ

БЕСПЛАТНОЕ 
ПРОГРАММНОЕ
ОБЕСПЕЧЕНИЕ

ОТ ПРОСТОГО 
К СЛОЖНОМУ

АЛГОРИТМИКА

+ 48 СХЕМ СБОРКИ 

СООТВЕТСТВУЕТ 
ФГОС ДО



ВСЕСТОРОННЕЕ РАЗВИТИЕ

• АКТИВНОЕ ПОЗНАНИЕ 
ОКРУЖАЮЩЕГО МИРА ЧЕРЕЗ 
МОДЕЛИРОВАНИЕ И  
КОНСТРУИРОВАНИЕ 

• РАЗВИТИЕ ПАМЯТИ, ИНТЕЛЛЕКТА, 
ЛОГИКИ, МЫШЛЕНИЯ

• РАСКРЫТИЕ ТВОРЧЕСКОГО 
ПОТЕНЦИАЛА КАЖДОГО РЕБЕНКА

• РАННЕЕ ОБУЧЕНИЕ 
ПРОГРАММИРОВАНИЮ

• СОВМЕСТИМОСТЬ С LEGO DUPLO

• ВАРИАТИВНОСТЬ 
ИСПОЛЬЗОВАНИЯ

«ТАЛАНТЫ СОЗДАВАТЬ НЕЛЬЗЯ, 
НО МОЖНО СОЗДАТЬ ПОЧВУ, 
НА КОТОРОЙ РАСТУТ И ПРОЦВЕТАЮТ 
ТАЛАНТЫ». 

Г. НАЙГАУЗ



ПРОРАММНАЯ
ПЛАТА

КОНТАКТНЫЙ ДАТЧИК
ДАТЧИК БЕСПРОВОДНОГО 

УПРАВЛЕНИЯ

ДАТЧИК ЗВУКА

ПЛАТА 
ЦЕНТРАЛЬНОГО 

ПРОЦЕССОРА 

ПУЛЬТ 
ДИСТАНЦИОННОГО 
УПРАВЛЕНИЯ

ИК ДАТЧИК

СВЕТОДИОДЫ

БЛОКИ 
КОДИРОВАНИЯМОТОР

БАТАРЕЙНЫЙ 
ОТСЕК

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ 
ПРОГРАММИРУЕМЫЙ

КОНСТРУКТОР



ПРОГРАММИРОВАНИЕ ЦВЕТОМ

ВЫБОР ПРОГРАММ

ВЫБОР ПРОГРАММ 
НА ОСНОВЕ ЦВЕТА



ИНТЕРАКТИВНОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ

• ВОЗМОЖНОСТЬ УСТАНОВКИ 
ПРИЛОЖЕНИЯ НА ПЛАНШЕТ И 
СМАРТФОН

• БОЛЬШЕ ВОЗМОЖНОСТЕЙ ДЛЯ 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ

• С ПОМОЩЬЮ BLUETOOTH-МОДУЛЯ, 
ВЫ СМОЖЕТЕ ПОДКЛЮЧАТЬ 
ПЛАНШЕТ К ПРОГРАММНОЙ ПЛАТЕ 
БЕСПРОВОДНЫМ СПОСОБОМ

• ОТКРОЙТЕ НОВЫЕ ФУНКЦИИ 
ПРОГРАММНЫХ БЛОКОВ

ОБУЧАЮЩЕЕ ПРИЛОЖЕНИЕ
ДЛЯ ПРОГРАММИРОВАНИЯ РОБОТОВ

«UARO WITH CODING FRIENDS»



ТРАНСПОРТ

Я
И МОИ
ДРУЗЬЯ

ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА 

ЖИВОТНЫЕ

ПРИРОДА

ВРЕМЕНА 
ГОДА

ОТДЫХ 
СПОРТ

ВСЕ О 
РОБОТАХ

ТЕХНИКА
ВОКРУГ

НАС

МОЯ
СЕМЬЯ

МОЙ 
ГОРОД


	Слайд номер 1
	Слайд номер 2
	Слайд номер 3
	Слайд номер 4
	Слайд номер 5
	Слайд номер 6

